Lugar de coisa antiga? Consideracdes sobre a importancia, contextos e

conceitos dos museus na contemporaneidade

Mikael Miziesckil

O que € um museu? Fiz essa pergunta a alguns alunos de 1° & 9° ano
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Prefeito Dario Crepaldi, instituicdo
de ensino em que leciono aqui em Morro Grande/SC, no intuito de coletar
dados (diagndstico) para compor o meu planejamento anual de 2021. Deparei-
me com a frase: lugar que guarda coisa antiga. Essas palavras foram as mais
proferidas pela maioria das criancas e adolescentes entre sete e catorze anos
destas turmas. Outras respostas que surgiram ao meu questionamento, foram:
lugar grande e antigo, coisa que existe longe da gente e casa que cuida de
obras de arte. Em dados momentos o museu é lembrado como cenério de
filmes, dos mais assustadores aos de aventura, como no caso dos fosseis de
dinossauros expostos continuamente na franquia Jurassic Park (1993-2018),
na sequéncia de Uma noite no Museu (2006, 2009 e 2014), no terror da Casa
de Cera (2005), nas muitas visitas dos personagens ao Museu do Cario 'O
Retorno da Mamia (2001), entre outros.

Os esteredtipos de museu caminham para uma interpretacdo de
instituicdo estacionada no tempo, que expde fragmentos do passado e que
esta longe do mundo tecnoldgico contemporaneo. Mas sera que estas nocdes
primarias de museus fazem sentido? Alias, vocé sabe definir o que é museu?
Sera que estes espacos de memoaria fazem falta? Vocé ja ouviu falar sobre o
Dia Internacional dos Museus? Pois bem, convido vocé a conhecer algumas
das possiveis respostas a estas e outras questbes nesta unido de
consideracdes, entrevistas e reflexdes acerca dos museus. Vamos |4?

Para inicio de conversa, nada mais pertinente do que convidarmos
alguém especialista no assunto para contribuir com nosso texto, ndo é mesmo?

Sendo assim, entrevistamos a professora Sandra Paschoal Leite de Camargo
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Guedes. Graduada, mestre e doutora em Historia pela Faculdade de Filosofia,
Letras e Ciéncias Humanas da Universidade de Séo Paulo e pds-doutora em
Museologia pela Universidade Luséfona de Lisboa, nossa convidada €
professora-pesquisadora no departamento de Histéria e no Programa de Pds-
Graduacao em Patrim6nio Cultural e Sociedade (Mestrado e Doutorado) da
Universidade da Regido de Joinville (UNIVILLE). E diretora do Museu
Arqueologico do Sambaqui de Joinville/SC, membro do Conselho Diretivo do
Sistema Municipal de Museus, coordenadora do Grupo de Pesquisas
Interdisciplinares em Patrimonio Cultural, membro do Conselho Internacional
de Museus (ICOM-BR) e da Associacdo Nacional de Histdria — Secdo Santa
Catarina (ANPUH-SC).

- Professora, o que € museu?

- Essa pergunta é muito dificil de responder (risos), pois ha uma infinidade de
tipos de museus que desempenham func¢des variadas em diferentes partes do
mundo. As funcdes dos museus foram se modificando ao longo do tempo e
acompanhando os diferentes contextos historicos. Os museus surgiram na
antiguidade com o objetivo de guardar grandes colecdes de reis e imperadores.
Geralmente essas cole¢cbes eram compostas de obras de arte e objetos
preciosos como joias e outros artefatos, elaborados com materiais raros,
geralmente obtidos através de guerras e conquistas e que, por isso,
simbolizavam o poder daqueles que os possuiam. Com a finalidade de
fortalecer esse poder, essas colecbes passaram a ser mostradas a pequenos
grupos e, ao longo do tempo foram abertas a um publico maior. Foi apenas por
volta do século XVIII, que os museus publicos comecaram a ser criados, muitos
dos quais provenientes daquelas cole¢coes milenares, outros de novas colecdes
surgidas a partir de novas conquistas, guerras e até de compras ou doacdes
que visavam, principalmente, demonstrar o poderio das novas nacfes que
estavam se formando. Portanto, desde entdo, 0os museus passaram a Sser oS
responsaveis por guardar e transmitir a memoria das na¢des, mas continuando
a ter a preocupacédo principal de guardarem objetos raros, de grande valor
monetario e estético. A partir do século XX as funcdes de colecionar, preservar,

transmitir a histéria (principalmente através das exposi¢cdes) e de educar, foram



sendo lentamente adaptadas aos avancos das ciéncias, transformando os
museus de lugares onde uma infinidade de objetos antigos eram apresentados
sem muitas explicacbes, a lugares com muita interatividade e com suas
funcdes ampliadas que levam a uma preocupacgéo de que essas instituicdes
sirvam a sociedade a partir das necessidades impostas por ela. Assim,
atualmente os museus podem ser definidos como uma: “[...] instituicdo
permanente, sem fins lucrativos, a servico da sociedade e do seu
desenvolvimento, aberta ao publico, que adquire, conserva, estuda, expde e
transmite o patrimonio material e imaterial da humanidade e de seu meio, com
fins de estudo, educacéao e deleite” (ICOM, 2007).

- Professora, os museus estédo estacionados no tempo?

- Os museus sédo, ou deveriam ser, instituicdes vivas e dinamicas, que mexem
com a memoria e a imaginacao das pessoas e, por isso, possuem uma funcéo
social muito importante. Exatamente por causa disso, o Instituto Brasileiro de
Museus — IBRAM - definia, de forma bastante poética, os museus em 2010:
‘os museus sdo casas que guardam e apresentam sonhos, sentimentos,
pensamentos e intuicbes que ganham corpo através de imagens, cores, sons e
formas”. Isso significa dizer que os museus atualmente ndo devem ser apenas
lugares onde sao montadas exposicdes para as pessoas visitarem e
contemplarem, mas lugares de pesquisa e difusdo do conhecimento adquirido.
Esse conhecimento pode ser difundido através de exposicdes, mas também de
publicacdes, videos, e atividades educativas. Atualmente, com a pandemia da
Covid 19, os museus de todo mundo estdo se reinventando para colaborar
informando a populacéo acerca dessa doenca que aflige o mundo, promovendo
palestras, exposi¢cdes e cursos online, além de atualizarem e incrementarem
suas midias sociais, virtualizando seus acervos e exposicdes de maneira que
seja possivel passear em visitas virtuais nas exposicoes dos mais diferentes
museus do mundo. Sao novas experiéncias, novos investimentos, que,
certamente serdo incorporados as atividades entao existentes nos museus. As
novas geragbes tém a possibilidade de conhecer museus do Brasil e do
restante do mundo sem sair de suas casas, pelo computador ou por um

aparelho de celular. Esses sdo exemplos do museu do século XXI. Uma



instituicdo viva e que procura participar ativamente no tempo em que esta

inserida.

Esta fala da professora Sandra, dialoga diretamente com o0s principios
fundamentais dos museus propostos pela lei federal n° 11.904 de 14 de janeiro
de 2009:

| — a valorizagdo da dignidade humana; Il — a promocdo da
cidadania; Ill — o cumprimento da funcéo social; IV — a valorizacéo e
preservacdo do patriménio cultural e ambiental; V — a universalidade
do acesso, o respeito e a valorizacdo a diversidade cultural; VI — o
intercambio institucional (BRASIL, 2009, p.1).

Atualmente, possuimos diferentes tipos de museus no Brasil que
corroboram com estes principios, como por exemplo: 0 Museu do Amanha (Rio
de Janeiro/RJ), que dispdem de um acervo digital e investe em mecanismos
tecnoldégicos para propor experiéncias sensoriais acerca da ciéncia e das
multiplas pesquisas em torno de questdes como de onde viemos, quem Somos,
onde estamos, para onde vamos e como queremos ir; 0 Museu de Arte de S&o
Paulo — MASP (S&o Paulo/SP), que detém um dos mais importantes acervos
de arte e objetos histéricos da América Latina, se propds a problematizar
conceitos por um viés descolonizador nos dltimos anos, passeando por temas
como o feminismo, histéria das mulheres, povos originarios, racismo,
homofobia, entre outros, e tendo a primeira curadora indigena em uma equipe
museologica do Brasil; o Museu do Futebol (S&o Paulo/SP) que prop6e uma
experiéncia imersiva na historia de um dos esportes mais praticados do mundo,
entre muitas outras instituicoes.

Mas quem discute, indica e orienta essas instituicbes para que sejam
cada mais democréticas e possiveis? Vocé ja ouviu falar sobre o ICOM —
Conselho Internacional de Museus? Trata-se de organizagdo nao-
governamental criada em 1946 que € vinculada a UNESCO — Organizacéo das
Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura:

E uma associacdo profissional sem fins lucrativos, financiada
predominantemente pela contribuicho de seus membros, por
atividades que desenvolve e pelo patrocinio de organizacdes publicas
e privadas. Sua sede é junto a UNESCO em Paris (Franga) e sua
diretoria € composta por um Presidente, um vice-presidente e um



Conselho Executivo, integrado por membros eleitos nas Assembleias
gue se realizam nas Conferéncias Gerais. Seu Conselho Consultivo é
integrado por representantes dos Comités Nacionais, dos Comités
Internacionais e das Organizacdes Regionais. Os afiliados participam
de atividades de 117 Comités Nacionais e 31 Comités Internacionais.
Participam ainda do ICOM 15 associa¢cfes internacionais afiliadas.
Seus mais de 40.000 membros, provenientes de 141 paises,
participam de atividades nacionais, regionais e internacionais
promovidas pela organizacéo: oficinas, publicacdes, programas de
formacao, intercambio e de promoc¢éo de museus (ICOM, 2021, p.1).

Foi o ICOM que criou o Dia Internacional de Museus em 1977 como
forma de valorizar estes espagos de memdria como importantes meios de
promocdo da paz entre os povos, difusdo de conhecimento, cooperacéo,
desenvolvimento social e o respeito a diversidade das culturas. Esta data é
comemorada no dia 18 de maio. A cada ano, 0s museus preparam atividades e
acOes especiais a partir de temas escolhidos pelo Conselho. Em 2021, o tema
selecionado €é: O Futuro dos Museus: Recuperar e Reimaginar.

No Sul do Brasil, nés temos importantes museus com significativos
acervos artisticos, historicos, culturais, cientificos, antropoldgicos, geolégicos,
paleontoldgicos, arqueoldgicos, etnograficos, tecnolégicos, entre outros
segmentos. Poderiamos destacar: o Museu Oscar Niemeyer, o Museu da Vida,
Museu da Imagem e do Som, Museu do Holocausto, Museu Egipcio &
Rosacruz e Tutankhamon e o Museu do Automovel em Curitiba/PR; o Museu
de Ciéncias Naturais do Rio Grande do Sul, a Fundacao lberé Camargo, o
Museu de Arte do Rio Grande do Sul e o Museu de Ciéncias e Tecnologia da
PUC-RS em Porto Alegre/RS; o Museu de Arte de Santa Catarina, o0 Museu
Victor Meirelles, o Museu do Homem do Sambaqui, Museu de Armas Major
Lara Ribas, Museu Histérico de Santa Catarina e o Museu do Judiciario
Catarinense em Florian6polis/SC; o Museu das Miss6es em Sao Miguel das
Missdes/RS; Museu de Habitos e Costumes em Blumenau/SC; Museu Histérico
de Londrina em Londrina/PR; Museu Arqueoldgico do Sambaqui e o Museu de
Arte de Joinville em Joinville/SC; entre outros.

Vocé sabia que ha museus dentro do territdrio do Geoparque Aspirante
UNESCO Caminhos dos Cénions do Sul? Sim! Temos museu em Cambara do
Sul/RS, Torres/RS e Jacinto Machado/SC! Vamos aprender sobre eles?

O Museu Histoérico Municipal Irmé Tarcila Montandon Afonso foi criado e

instaurado a partir da lei ordinaria municipal de Cambara do Sul n® 1.809 em 12



de setembro de 2001. A instituicdo também é cadastrada no Sistema Estadual
de Museus do Rio Grande do Sul (SEM-RS). Seu acervo possui,
aproximadamente, quatrocentas pecas que contém elementos representativos
da histéria carambaense, como indumentarias de colonizadores e pioneiros,
utensilios campeiros, moéveis, moedas, documentos, fotografias, entre outras. O
espaco esta localizado na rua Adail Valim, n°® 31, no centro de Cambara do Sul
e tem entrada gratuita. O horéario de funcionamento é: de segunda a sexta-feira
— das 08h as 12h e das 13h30 as 17h30; sabado — das 09h30 as 11h30 e das
14h as 17h; e domingo — das 14h as 17h. O telefone para contato é (54) 3251-
1557.

Ja o Museu Historico, Antropolégico, Arqueoldgico e Oceanografico de
Torres foi concebido a partir da lei municipal n°® 1.531 em 10 de setembro de
1973. Seu acervo é composto por uma importante e variada colecao de itens:
documentos, roupas, estatuetas, material litico, objetos histéricos, pinturas,
magquetes, instrumentos musicais, 0ssos, moveis, ferramentas etc. No museu
também h& uma sala dedicada ao Geoparque Aspirante UNESCO Caminhos
dos Céanions do Sul, onde estdo expostos artesanatos, fragmentos geoldgicos,
materiais de divulgacdo cientifica e turistica, quadros informativos e objetos
representativos dos sete municipios do territorio. Esta localizado na rua Julio de
Castilhos, n° 707, no centro de Torres no antigo prédio da prefeitura e é aberto
todos os dias das 14h as 20h.

O Museu Histérico de Jacinto Machado foi inaugurado em 26 de julho de
2003, fruto de uma parceria entre Prefeitura Municipal, Universidade Federal de
Santa Catarina e Universidade do Extremo Sul Catarinense. Seu acervo €
composto por aproximadamente trezentas pecas, provindas de doacbes da
prépria comunidade: pontas de flechas, laminas de machado, cestos, balaios,
lascas de pedras, objetos polidos, fragmentos de ceramica indigenas, pildes,
fésseis, moedas, navalhas, canivetes, cédulas de papel, fotografias, relégio de
bolso, jequis, prensas de torresmo, discos, gamelas, chaleiras de ferro,
quadros, méveis, lamparinas, entre outras. Trata-se de uma cole¢éo constituida
por registros materiais dos Xokleng e dos Guarani, dos colonizadores italianos
e seus descendentes e dos moradores contemporaneos da cidade. O museu

esta localizado na rua Governador Celso Ramos, n° 110, no centro de Jacinto



Machado. Atualmente o local est4d sendo restaurado e encontra-se fechado até
a sua reinauguracdo que deve acontecer nos proximos meses de 2021.

E os municipios que ndo possuem museu? Faz falta? Para nos ajudar a
fundamentar as respostas para estas perguntas, ouvimos o0 Secretario de
Cultura de Praia Grande/SC Kaué Mateus Bellettini:

- Secretario, sabemos que ndo ha museus em Praia Grande. Isso é uma

necessidade local? Esta previsto nos planos da nova gestdo municipal?

- Nas ultimas décadas o Municipio de Praia Grande vem se desenvolvendo
impulsionado pelo setor turistico. A inclusdo do municipio no mapa turistico de
Santa Catarina evidenciou a grande forca turistica que nao sé a cidade, mas
toda a regido dos Aparados da Serra possui no cenario turistico nacional da
atualidade. Nesse quesito, Praia Grande, vem se destacando com o grande
setor do turismo na regido da AMESC e surge como uma das sete cidades
candidatas junto ao consocio para tornar-se um Geoparque mundial da
UNESCO. Medidas de protecdo ao meio ambiente, de crescimento dos setores
turisticos, das trilhas de ecoturismo, hospedagem e gastronomia foram
tomadas, nos ultimos anos, para equiparar 0 crescimento econdémico do
municipio. Junto a isso, percebeu-se a necessidade de, também, impulsionar o
setor cultural, valorizando medidas que fortalecam as culturas populares e
tradicionais, as artes, os artesanatos, a histéria e os patrimbnios culturais.
Diante disso, a Secretaria Municipal de Cultura, na atual gestdo do municipio
esta criando um planejamento inteiramente voltado para a cultura. Existe nesse
sentido um esforco de melhorar a estrutura cultural, solidificar as Leis desse
setor e incentivar artistas, agentes e espac¢os culturais no municipio. Nesse
programa estdo como objetivo a consolidagdo das Leis de Inventario do
Patrimoénio Cultural — tanto material como imaterial — a alteracdo da Lei que
dispdoe do Conselho Municipal de Cultura, ampliando o envolvimento do meio
artistico no mesmo, tornando-o mais dinamico e participativo. Uma dessas Leis
— a do Conselho — ja se encontra em vias de aprovagdo na casa legislativa do
municipio, enquanto a Lei de Inventario do Patriménio Cultural encontra-se em
fase final de elaboracdo e articulagbes politicas. Todas essas acodes
demonstram os esforcos de adequacao frente a capacidade dinamica que a



cultura sempre se colocou. Portanto, as gestdes de politicas culturais sempre
devem estar voltadas para os interesses que delas demandam. Com tudo isso,
pretende-se, a principio, a partir de um projeto ja criado em parceria com a
Secretaria de Educacdo, com o Consércio Geoparque e com a Diocese de
Cricioma — atual proprietaria do imovel - inventariar e restaurar um antigo
casardao de arquitetura neocolonial, localizado no centro da cidade, que
futuramente, caso venha concretizar-se, abrigard a Casa de Cultura de Praia
Grande, bem como, destinard um espaco para a criacdo de um Museu
Historico. Todo o setor cultural da cidade reconhece a valorizagdo dos espacos
histéricos como um vetor, também, do setor turistico, ampliando consigo a
economia e também a educacéo. Por isso, a Secretaria Municipal de Cultura
ndo estd medindo esforgos para concretizar esse projeto pioneiro em nossa
cidade, consolidando assim, uma Casa de Cultura e um Museu. O legado
histérico da regido é enorme, junta-se a identidade quilombola, o legado dos
tropeiros, unido da cultura agricola e pecuaria, nas quais deram as bases para
a formac@o de nossa cultura e historia. Entretanto, o municipio ainda néo
dispbe de um espaco publico, como um museu, para alocar seu acervo
patrimonial, artistico, historico e cultural. Por isso, deixamos muito clara nossa
intensdo em mudar esse cenario e fortalecer parcerias com o0s poderes
Estadual, Federal, com a AMESC e com o consorcio Geopargue, para assim,
consolidarmos os projetos o quanto antes.

A Prefeitura Municipal de Morro Grande/SC também esta envolvida na
reativacdo do Museu Municipal no antigo prédio da Escola de Educacéo Basica
Ana Machado Dal Toé no centro da cidade. O espac¢o esta sendo revitalizado
para receber cerca de quatrocentas pecas provindas da imigracao italiana e
também dos Xokleng, que estdo armazenadas em um depdésito local as vias de
sua transferéncia para a nova sede. O objetivo € que 0 novo museu abrigue
uma exposicdo geoldgica e paleontoldgica tematica em parceria com o
Geoparque Aspirante Caminhos dos Canions do Sul e um setor de exposi¢cdes
artisticas temporarias.

Portanto, percebemos que o museu € muito mais que um lugar que
guarda coisas antigas. E um espaco de disseminacdo de multiplos

conhecimentos, de desenvolvimento de narrativas, de partilha e promocao de



experiéncias, de problematizacdo e desconstrucdo, de valorizagdo e
salvaguarda da memoria local e de transformacao social. O museu € um lugar
de ensinar, aprender, experimentar, vivenciar, vislumbrar e sentir. E um mundo
maégico que nos teletransporta para além do espaco fisico local. E necessario e
emergente, onde sua preservacao, conservacao e protecdo sao primordiais.

E ai, gostou de nossas consideragdes? Sugerimos a vVocé uma visita aos

museus do nosso territorio! Bora lal
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